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GUNLUK PLAN (4 con)
(60-72 AYLIK COCUKLAR iCiN)



Okulun Adi :
Yas Grubu (Ay) : 60-72 Tarih: ........ Y J y
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Biligsel Alan Ozbakim Becerileri
Amac¢l1:K1,4,5,6 Amag4d: K1 Amac4:K 7,8, Amag2:K1,2

Amac6:K7,8,10 Amag 5:K1,2,3,5 Amac6:K1,2

Amag9:K3 Amag 8:K 1,2,3,4 Amag9:K4

Amag 11:K1,2 Amag17:K1

Amag 18:K 1,2,3,4,5,6

ETKIiNLIKLER OGRENME SURECI

e Ogretmen sinifa gelen cocuklarla tek tek selamlasir. istedikleri ilgi kdselerine gegmeleri icin onlari ydnlendirir.
e Ogretmen bu siire iginde cocuklari gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklere katilir.

SERBEST ZAMAN ¢ Serbest etkinlik sonunda ¢ocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini giderdikten sonra kahvaltiya
gecerler.
¢ Kahvaltidan sonra 6gretmen, “Bugiin degisik bir hayvani taniyacagiz.”der.Bu hayvanin fotograflarina bakmak igin, hep beraber yerdeki
minderlere oturulur ve salyangozun viicut yapisi, yasantisi hakkinda bilgi verilir.
¢ Cocuklarin salyangoza iliskin olarak sorduklari sorular cevaplanir, bu hayvanla ilgili bir yasantilari varsa anlatmalari i¢cin onlara firsat
verilir.
* Salyangozun bir yerden arada bosluk olan baska bir yere gegisini gésteren bir fotograf gosterilir.Ogretmen, cocuklara “siz bir salyangoz
olsaydiniz karsiya nasil gecerdiniz? ” diye sorar.
OKUMA-YAZMAYA o Ogretmen, iki minderi arada bosluk olacak sekilde yerlestirir.Aradaki bosluk, cocuklarin kolayca gecebilecekleri bir bosluk degildir.
HAZIRLIK CALISMALARI o Ogretmen, gocuklardan bir minderden diger mindere gecmek icin ne yapmalari gerektigi hakkinda tahminde bulunmalarini, tahminlerini
DAA4:K7,8 soylemelerini ve uygulamalarini ister.
DAA5:K5 o Ogretmen siireci izler. Cocuklarla problemi nasil ¢ézdiikleri hakkinda konusulur.
BA A18:K 1,2,3,4,5,6 ¢ Salyangozun bu problemi nasil ¢6zdiigiinii anlatan fotograflar cocuklar tarafindan incelenir.Daha sonra gocuklarin fotograflari
BAA17:K 1 anlatmalari ve siralamalari istenir.

* insanlarin ayni problemi nasil ¢dzdiiklerine dikkat gekilerek cocuklarin verdikleri farkh érnekler tartisilir. Ornegin; Bogaz kdpriisi,
metro, dere lizerindeki tahta kopriiler...

o Bilgisayar,video vb. bir aragla koprii gesitleri hakkinda hazirlanmis bir sunu izlenir. Cocuklara, képrilerin yayalar igin mi araglar igin
mi oldugu, buyikligu, kullanilan malzemeler vb. konusunda konusmalari igin sorular yoneltilir.

® Yapilan bu “Bak-anlat” ¢alismasinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara bahgedeki hayvanlari goézlemleyebilmek ve incelemek igin birer
gozlem kutusu hazirladigini séyler ve etkinlik icin hep beraber bahgeye cikilir.

e Ogretmen “canl gézlem kutusu” yapmak icin dnceden cocuk sayisi kadar plastik seffaf bardak ve bardagin agzi bilyiikligiinde
blyultegler hazirlar, bardaklarin agiz ¢evresine kiguk delikler agar.
* Kutu bahcede incelenerek bardaktaki deliklerin neden agilmis olabilecegi konusunda ¢ocuklara sorular yoneltilir, canhlarin

FEN ve MATEMATIK o . L . -
ve ! hava alma ihtiyaclarina dikkat ¢ekilir. Her cocuk birer biiyliteg ve bardak alir.

éiAA';gKKl?’z ¢ Bardaklarin igine karinca gibi kiiglik canhlar konur. Bardaklarin agzi blyitecle kapatilarak incelenir.
BA A6: K 1’2 o Her bir gocuk, bardagindaki canlinin rengi, sekli, yasadigi yer,beslenme sekli konusundaki dislincelerini soyler.
BA A9: K 4’ e Cocuklar bu canlilari 6zelliklerine gore gruplarlar.

e Canlilarin kendi dogal ortamlarinda yasama haklarina dikkat ¢ekilerek hayvanlar alindigi yerlere geri birakilir.
¢ Cocuklarla etkinlik stireci hakkinda konusulur. “Bahgede hangi hayvanlari gérdik, en buyik / en kiigtik hayvan hangisiydi?”,
adlari, diger 6zellikleri nelerdi?” vh. konularda konusularak cocuklardan etkinlik siirecinin degerlendirmesi alinir.




¢ Bu etkinlikten sonra 6gretmen, ¢ocuklara, hayvanlarin da bizim gibi oyun oynamaktan hoslandiklarini ve kendisinin bdyle
bir oyun bildigini soyler.

OYUN ve HAREKET
PMAA1:K1,4,5,6
SDAA11:K 1,2
SDAA4:K1

SDA A6:K7,8,10

e Cocuklara bu oyunun kurallari anlatihr.

eisteyen bir cocuk lider olacak ve mizik esliginde sinifta dolasarak bir arkadasina dokunacaktir. Dokundugu arkadasi onun
arkasina gecer, lider olan ¢ocuk miizigin ritmine uygun bir sekilde istedigi hareketi yaparak / dans ederek ilerler ve grup da
onun yaptiklarinin aynisini yaparak yiriyisiine devam eder.Cocuklar sinifa dagilarak yere otururlar.

¢ Cocuklara bugtin tanistiklari salyangozu veya bahgede bulduklari karinca gibi hayvanlari disiinerek de hareket edebilecekleri
hatirlatilir.

e Ogretmen el cirptiginda lider en arkaya gecer, arkasindaki cocuk liderligi devralir ve hareketi degistirir.

® Bu oyun, tim c¢ocuklar lider olana kadar surdirlir.

TURKCE
DAA5:K1,2,3,5
DA A4:K 8

DA A8:K 1,2,3,4

¢ Oyun bittikten sonra 6gretmen, cocuklarla minderli alana geger ve ¢ocuklara 6yki kitaplarina bakabileceklerini séyler.Daha
sonra boceklerin yasamlariile ilgili resimli bir 6yki kitabi okunur.

o Ogretmen resimleri kullanarak gocuklara, kitapta bulunan nesne ya da varliklarin dzellikleri ve éykiiniin béliimleri ile ilgili
sorular sorar.

e Okunan 6yki dramatize edilir.

SERBEST ZAMAN

e Cocuklarmn ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirilir.

DE/ERLENDiRME

e Buglin i¢in belirlenen etkinlikler ¢ok ilgi ¢ektigi icin ¢ocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi.Her bir cocuk ¢alismalara
katildi, etkinlikler amaglara ulasilmasini destekler nitelikte bulundu.

e Materyaller yeterli ve uygundu, 6zellikle fen etkinliginde arag kullanmak ¢ok hoslarina gitti.

e Etkinliklerin farkh aktisik diizeylerinde olusu 6gretmen olarak uygulamada basarili olmama yardimci oldu.
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