Amerikan KoLtor Dernegi®

LIDS

YILLIK PLAN ORNEGI
(48-60 AYLIK COCUKLAR iCiN)



Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Kuglik nesneleri toplar.

4.Nesneleri takar.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagl. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Sziksel ozelliklerini soyler.

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini soyler.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yénetebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soéyler.
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordigu gizel / rahatsiz edici durumlari soyler.
DiL ALANI

Amag 2. Konugurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

BiLiSSEL ALAN

Amacg 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

2.Varliklarin rengini soyler.

4.Varliklarin seklini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
Amacg 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz gikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecekleri ve icecekleri ayrim yapmadan yer / icer.
Amacg 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

2.Dinlenme ya da uyku icin gerekli hazirligi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
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KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

® Renk kavrami e Okul gezilir, e ilkégretim Haftasi o Ailelerle veli toplantisi eCocuklarin gelisim
(kirnmizi) tanitilir. (Eylil ayinin Gglinct yapilir. ozelliklerini
e Blyuk-kuglk e Okul bahgesi haftasi) Cocuklarin kisisel iceren “Gelisim Kontrol
¢ Uzun-kisa incelenir. bakimlarini Listesi”dikkate alinarak
o Kirli-temiz ¢ Okulda gorevli kendilerinin yapmasi igin cocuklarin
e Mutlu kisilerle tanisilir. firsat gelisimleri degerlendirilir
e Uzgiin vermeleri istenir. (Bk.Program Kitabi).
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¢ Ebeveynlerin egitim
gereksinimlerini
belirlemeye

yonelik”Aile Egitimi ihtiyag
Belirleme

Formu” uygulanir
(Bk.Program

Kitabr).




Okulun Adz:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amag 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amag 1. Kendini taniyabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Sziksel 6zelliklerini soyler.
1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. 2.Belli bash duyugsal 6zelliklerini soyler.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. Amac 2. Duygularini fark edebilme
3.Degisik yonlere dogru uzanir. Kazanimlar
4.S6zel yonergelere uygun olarak yurir. 1.Duygularini séyler.
5.56zel yonergelere uygun olarak kosar. 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
Amacg 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Kendiliginden bir ise baslatir.
3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ige dizer. Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
4.Nesneleri takar. Kazanimlar
5.Nesneleri ¢ikarir. 1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
- 7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. Amacg 9. Yagamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. alabilme
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Kazanimlar
Amag 4. Kigiik kaslarini kullanarak belirli bir giic gerektiren 2.Gunluk yasamdaki kurallara uyar.
hareketleri yapabilme 3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.
Kazanimlar Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
1.Nesneleri kopartir / yirtar. Kazanimlar
2.Nesneleri sikar. 1.Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
3.Nesneleri ¢eker / gerer. 2.Ayni kisinin farkli rolleri oldugunu soyler.
Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan uriinler olusturabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Farkh zeminler Gzerinde yirdr. 1.Estetik bedensel hareketlerle yirir / dans eder.
2.Zemin Uzerine gizilen sekiller Gzerinde yurr. 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Griin yapar.
Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar
1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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DiL ALANI

Amag 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda soz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

5.56z almak igin sirasini bekler.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyahilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BiLiSSEL ALAN

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varlklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varlklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari séyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 5. Varliklar gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklari bire bir eslestirir.

2.Varlklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Amacg 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu séyler.

2.Daire, Uggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Kazanimlar

1.Atatlrk'ln hayati ile ilgili olgulari soyler.
2.Atatirk'un kisisel 6zelliklerini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
Amag 2. Giysilerini giyme ve gikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz gikarir.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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* Renk kavrami
(kirmizi, mavi)
o Sekil kavrami
(daire)

¢ Sayi kavrami
(1’den 10’a kadar
ritmik sayma)

¢ ince-kalin

¢ Hizli-yavas

e Sicak-soguk

* Bos-dolu

eSehirde bulunan bir
ciftlige gezi yapilir.

¢ Hayvanlari Koruma
GUnU (4 Ekim)

¢ Diinya Gocuk GUnl
(Ekim ayinin ilk
pazartesi glinli)

e Cumhuriyet Bayrami
(29 Ekim)

e Kizilay Haftasi

(29 Ekim- 4 Kasim)

o Ailelerle birlikte
Cumhuriyet

Bayrami kutlamalarina
gidilir.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gergeklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, ¢ocuklariyla
yapmalari istenir.




Okulun Adr: YAS GRUBU(AY):48-60 AY
AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN 1.0lumlu / olumsuz duygu ve disincelerini uygun sekilde ortaya
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri koyar.
yapabilme 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
Kazanimlar Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yénetebilme
1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. Kazanimlar
4.58zel ydnergelgre uygun olarak yirdr. 5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Belirli bir mesafeyi sirlinerek gider. 6.Gerekli durumlarda nezaket sézciiklerini kullanir.
Amag 2. El ve gbz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amag 7. Hosgorii gosterebilme
yapabilme Kazammlar
Kazanimlar
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1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini soyler.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.Gunluk yagsamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder.
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amac 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri ceker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K | DiL ALANI
azanimiar . . ] Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
1.Farkli zeminler Gizerinde yarar.
Kazanimlar

2.Zemin Uzerine gizilen sekiller tGizerinde yUrr.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Duygularini soyler.

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmayi baslatir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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4.Belli bir konuda konusmayi strdirdr.

5.56z almak igin sirasini bekler.

Amacg 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder.

2.Yeni sozcliklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen s6zcliglin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sézcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleriinceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BiLiSSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari séyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 5. Varhklar gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varlklari bire bir eslestirir.

2.Varlklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

Amacg 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.S06ylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

2.Daire, Uggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Kazanimlar

1.Atatlirk'tin hayati ile ilgili olgulari séyler.

2.Atatirk'un kisisel ozelliklerini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El,ylz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
7.iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve gikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz gikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecekleri ve icecekleri ayrim yapmadan yer / iger.
2.Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer / iger.
5.0glin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilr.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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® Renk kavrami
(kirmizi, mavi, sari)
e Sekil kavrami
(daire, kare)

e Sayi kavrami
(1’den 10’ a kadar
ritmik sayma)

o Az-cok

e Eski-yeni

e Sicak-soguk

* ince-kalin

¢ Acik-kapali

¢ Genis-dar

¢ Dolmabahge
Sarayr'na ya da
Atatirk Evi'ne gezi
yapilhr.

e Atatiirk Haftasi
(10 - 16 Kasim)
e Ogretmenler
Glini (24 Kasim)

¢ Notlar araciligi ile
ailelerden

¢ocuklari ile birlikte resimli
oyku

kitaplarini incelemeleri ve
bir tanesini

okula getirerek okumalari
istenir.

¢ Notlar araciligi ile
ailelerden

“Atatiirk” albimi
olusturmalari

istenir.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

¢alismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, gocuklariyla
yapmalari istenir.




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

6.Belirli bir mesafeyi stirinerek gider.

14.Atilan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri gikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3.Tek ayak tizerinde belirli bir stire durur.

4.Tek / ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Sziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bagh duyugsal 6zelliklerini soyler.

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve disincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
3.Yeni ve alisilmamig durumlara uyum saglar.
Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amag 5. Baskalarinin duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.
2.Baskalarinin duygularini paylasir.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yénetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baglatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

) — = > >

Amag 8. Farkliliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.

4.Canhlarin bakimini tistlenir ve korur.

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil siirdiigtinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler.
Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Urlin yapar.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tirlin yapar.

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

Amag 12. Cevredeki guizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki glizelliklerin korunma nedenlerini soyler.

DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

4. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken goz temasi kurar.

2.Sohbete katilr.

5.56z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6ykl vb. yollarla sergiler.
BiLISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari séyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini soyler.

Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklari renklerine gore eglestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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4. Varliklar bliylkliklerine gore eslestirir.

6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.S6ylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

2.Daire, licgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
GZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.

6.Beslenme igin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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® Renk kavrami
(mavi, sari, yesil)

e Sekil kavrami
(daire, kare, licgen)
e Sayi kavrami

* Once-sonra

e Gece-glindiiz

¢ Sabah-aksam

e Karanhk-aydinhk
e Sicak-soguk

* Eski-yeni

¢ icinde-disinda

e Kaygan

¢ Okula yakin bliytk
bir meydana gezi
yapilir. Bu
meydanda yeni yil
igin yapilimig
hazirliklar
incelenerek tartigihr.

* insan Haklari ve
Demokrasi Haftasi
(10 Aralik glinGnl
icine alan hafta)

e Yeni Yil

(31 Aralik-1 Ocak)

¢ Notlar araciligi ile
ailelerden

¢ocuklari ile birlikte gevre
gezileri

yapmalari ve yaptiklari
geziler

hakkinda gocuklariile
konugmalari

istenir.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, gocuklariyla
yapmalari istenir.




Okulun Adr: YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amag 2. Duygularini fark edebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Duygularini sdyler.
10.Belli bir yiikseklikten atlar. 3.Duygularinin sonuglarini agiklar.
14.Atilan nesneleri yakalar. 4.Duygularini mizik, dans,drama vb. yollarla ifade eder.
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amac 3. Duygularini kontrol edebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.0lumlu / olumsuz duygu ve disincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme
12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kazanimlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 1.Kendiliginden bir ise baslar.
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren 2.Basladigl isi bitirme ¢abasi gosterir.
hareketleri yapabilme Amag 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Farkli agirliktaki nesneleri iter. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
2.Farkh agirhktaki nesneleri geker. 4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giic gerektiren 6.Gerekli durumlarda nezaket sézclklerini kullanir.
hareketleri yapabilme 7.Gerektiginde lideri izler.
Kazanimlar Amag 9. Yagsamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
1.Nesneleri kopartir / yirtar. alabilme
2.Nesneleri sikar. Kazanimlar
3.Nesneleri geker / gerer. 1.Yasamin surdUrilebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir. 2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.
Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.
Kazanimlar Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
3.Tek ayak tizerinde belirli bir stire durur. Kazanimlar
4.Tek / cift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar. 3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.
5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.
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Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordigi glzel / rahatsiz edici durumlari soyler.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

DiL ALANI

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken géz temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayi strdurir.

5.56z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, diusiince ve hayallerini soyler.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

BiLiSSEL ALAN

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varlklari bire bir eslestirir.

2.Varliklari renklerine gore eglestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

7.Varhklari kullanim amaglarina gore eslestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

6.Varliklari blyime asamalarina gére siralar.
7.0laylari olus sirasina gore siralar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.So6ylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amac 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bagh sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
3.Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

GZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer/ icer.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer / icer.
3.Yiyecekleri yerken saglk ve gorgli kurallarina 6zen gosterir.
4.5aghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ icmekten
kaginir.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.




AYLAR e BELIRLI GUN . < .
KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami * Oyuncak e Enerji Tasarrufu Haftasi ¢ Notlar araciligi ile ¢ Cocuklara “Kazanim
(kirmizi, san, Mizesi'ne gezi (Ocak ayinin ikinci ailelerden, Degerlendirme
turuncu) yapilir. haftasi) elektrik-su kullaniminda Formu”uygulanir
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o Sekil kavrami
(daire, tggen, kare)
* Sayl kavrami

® Kizgin

e Mutlu

¢ Diin, bugtin, yarin
¢ Hizli-yavas

¢ Acik-kapali

* Agir-haSf

¢ ince-kalin

e Once-sonra

* Biyuk-kuglk

e Az-¢ok

dikkat
edilmesi gerekenleri

¢ocuklariile
konusmalari ve konu ile
ilgili

uygulamalar yapmalari
istenir.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gergeklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, gocuklariyla
yapmalari istenir.

(Bk.Program Kitabi).

¢ Uygulanan “Kazanim
Degerlendirme Formu”
dogrultusunda “Gelisim
Raporu”

hazirlanir (Bk.Program
Kitabr).




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yirir.

5.56zel yonergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi strliinerek gider.

7.Belli bir yiikseklige cikar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri gikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkh zeminler Gzerinde yrdr.

2.Zemin Uzerine gizilen sekiller Gzerinde yurdr.

3.Tek ayak tzerinde belirli bir stire durur.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.5ziksel ozelliklerini soyler.

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini soyler.

Amac 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini soyler.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amacg 6. Bagkalariyla iliskilerini yénetebilme
Kazanimlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.
2.Kendi hatalarini soyler.

Kazanimlar

2.Ayni kisinin farkli rolleri oldugunu soyler.
Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanimlar

DiL ALANI

Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.
2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini dzetler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

9.Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme

1.Toplumda farkh rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

2.Cevredeki glzellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri agiklar.

Amacg 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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BiLiSSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini soyler.

9.Nesne, durum ya da olayi belirli bir siire sonra yeniden ifade eder.

Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varlklari sekillerine gére eslestirir.

Amag 6. Varliklari gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varlklari renklerine gore gruplar.

2.Varliklari sekillerine gére gruplar.

3.Varlklari blyikliklerine gore gruplar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.Soylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2.Daire, lggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
3.Daire, Uggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur.

Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
Amag 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

4.Segilen ¢dzlim yollarini dener.

5.En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢c6ziim yolunun gerekgelerini agiklar.
OZBAKIM BECERILERI

Amag 2. Giysilerini giyme ve gikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirligi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.




AYLAR
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® Renk kavrami
(kirmizi, mavi, mor)
o Sekil kavrami
(kare, licgen)

¢ Sayi kavrami
(2-3 arasindaki
sayilari tanima)

e Once -sonra

¢ Duizenli-daginik
e Kaygan

e Ayni -farkh

¢ Sanayi Mizesi'ne
gezi yapilir.

eNotlar araciligi ile
ailelerden

gocuklari ile birlikte
ahsveris

merkezlerine inceleme
gezisi

yapmalari istenir.
eAilelerle veli toplantisi

yapihr.




Okulun Adr: YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 3.Yeni ve alisiilmamig durumlara uyum saglar.
Kazanimlar Amag 7. Hosgorii gosterebilme
10.Belli bir yiikseklikten atlar. Kazanimlar
12.Pedal ¢evirme hareketini yapar. 3.Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.

13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amag 9. Yagamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
14.Atilan nesneleri yakalar. alabilme

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazanimlar

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.Gunluk yagsamdaki kurallara uyar.

yapabilme 3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

Kazanimlar 4 .Canhlarin bakimini tistlenir ve korur.

A 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. 5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan uriinler olusturabilme
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren Kazanimlar
hareketleri yapabilme 2.0zgiin siir, yki, sarki vb. sdyler.
Kazanimlar 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Uriin yapar.

R 1.Farkh agirliktaki nesneleri iter. 4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tirin yapar.
2.Farkh agirhktaki nesneleri ¢eker. Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giic gerektiren Kazanimlar
hareketleri yapabilme 1.Cevredeki guizelliklerin korunma nedenlerini soyler.
Kazanimlar 2.Cevredeki glzellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri agiklar.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir. 3.Cevredeki glzellikleri korumada sorumluluk alir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN Kazanimlar
Amag 2. Duygularini fark edebilme 1.Sanat eserlerinin ozelliklerini soyler.
Kazanimlar DiL ALANI
3.Duygularinin sonuglarini agiklar. Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. Kazanimlar

3.Sesin Ozelligini soyler.
4 Verilen sese benzer sesler gikarir.
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AMACLAR VE KAZANIMLAR
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Amac 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda so6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayi stirdiirir.

5.56z almak igin sirasini bekler.

Amag 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

2.Yeni sozciklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen sozcliglin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sdzclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
5.Z1t anlamli s6zcliklere drnek verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BiLiSSEL ALAN

Amac 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini séyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

5. Varliklarin sayisini soyler.

6. Olay ya da varliklarin sirasini soyler.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

6.Varliklari bilyiime asamalarina gore siralar.

7.0laylari olus sirasina gore siralar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyler.
Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2. Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amagll. Giinliik yagamda kullanilan belli basl sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 icindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amacg 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amac 14. Parga-biitiin iliskisini kavrayabilme

Kazanimlar

1.Bir butliniin pargalarini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, ylz ve viicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.

6.Beslenme igin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.

7.iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.
Amac 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgli kurallarina 6zen gosterir.

4.5aghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten / igmekten

kaginir.
5.0glin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gdsterir.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERi

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDiRME
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* Renk kavrami
(mor, turuncu, yesil)
o Sekil kavrami
(daire, tggen, kare,
dikdortgen)

e Sayl kavrami

(1-5 arasindaki
sayilari tanima)

e Kokulu-kokusuz
o Algak-ylksek

* ince-kalin

¢ Taze-bayat

e Kirli-temiz

e Ayni-farkli

¢ Dogru -yanlis

e Islak-kuru

e Canli-cansiz

e Oniindearkasi
nda
eAltinda-Ustlinde

¢ Cocuk tiyatrosuna
gidilir.

e Resim sergisine
ve istanbul
Modern'e gezi
dizenlenir.

e Orman Haftasi

(21 - 26 Mart)

¢ Diinya Tiyatrolar Glini
(27 Mart)

e Kiitiphaneler Haftasi
(Mart ayinin son
pazartesi glinii)

eNotlar aracihgi ile
gocuklariile

birlikte kitapgiya giderek bir
kitap

almalari, evdeki kitap ve
dergilerden

bir kiitiphane
olusturmalari istenir.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, ¢ocuklariyla
yapmalari istenir..




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
5.506zel yonergelere uygun olarak kosar.

10.Belli bir yikseklikten atlar.

12.Pedal gevirme hareketini yapar.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yonergeye uygun gizgiler gizer.

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Gizerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans,drama vb.yollarla ifade eder.
Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme

Kazanimlar

2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

3.Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
Amag 10. Toplumsal yagamin nasil siirdiiglinii kavrayabilme
Kazanimlar

3. Kendi kilttriniin belli basl 6zelliklerini agiklar.

4. Farkli kiilturlerin belli bash 6zelliklerini soyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan uriinler olusturabilme
Kazanimlar

4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zglin Grin yapar.

5. Cesitli materyalleri kullanarak ritim olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak muzik olusturur.

Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
Kazanimlar

1.Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2.Atatirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
DiL ALANI

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

6.Duygu, dlslince ve hayallerini sdyler.

Amag 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

3.Verilen sézctiglin anlamini agiklar.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
5. Zit anlamli s6zclklere 6rnek verir.

Amag 8.Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri incelenir.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BiLiSSEL ALAN

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari séyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

6.Varliklarin sirasini séyler.

Amag 5. Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amag 6. Varhklan gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

4.Varliklari miktarlarina gére gruplar.

6.Varliklar kullanim amaglarina goére gruplar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini séyler.
Amag 11. Giinliik yagamda kullanilan belli bagh sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

3.10 igindeki rakamlari okur.

Amag 12. Mekanda konuk ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
1. Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amag 13. Bir ériintiideki iligskiyi kavrayabilme

Kazanimlar

3.Bir oriinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
Amag 20. Atatiirk'i taniyabilme

Kazanimlar

1.Atatlrk'ln hayati ile ilgili olgulari soyler.

2.Atatlirk'un kisisel 6zelliklerini soyler.

Amag 21. Atatiirk'iin Turk toplumu icin 6Gnemini agiklayabilme
Kazanimlar

1.Ataturk'Gn getirdigi yenilikleri soyler.

2.Atatirk'tin getirdigi yeniliklerin 6nemini agiklar.

(OZBAKIM BECERILERI

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
3.Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.
Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durar.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
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KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI
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* Renk kavrami
(yesli,mor,turuncu,
kirmizi,mavi,sari)

* Sayi kavrami

(2-5 arasindaki
sayilari tanima)

e Algak-yiiksek
eAyni-farkl
eKalabalik-tenha
*Bos-dolu
eUzun-kisa
eYukarida-asagida
eiginde-disinda
eSesli-sessiz
eKizgin

eSaskin
eUzak-yakin
eCanli-cansiz
eOnce-sonra
*Diin, bugiin, yarin

® 23 Nisan
Senliklerine gidilir.
e Bir kitapgiya gezi
dizenlenir.

¢ Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayrami
(23 Nisan)

¢ Diinya Kitap Gln
(23 Nisan glnun
icine alan hafta)

¢ Notlar araciligi ile sinifa
blylikanne

blyikbaba davet edilerek
cocukluklarindaki
bayramlarla ilgili
konusulur.

¢ Notlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

¢alismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde ¢ocuklariyla
yapmalari istenir..




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

8.Belli bir ylikseklige tirmanir.

9.Tirmanilan yikseklikten uygun sekilde iner.

10.Belli bir yikseklikten atlar.

12.Pedal gevirme hareketini yapar.

14.Atilan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.

3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yénetebilme

Kazanimlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sézciiklerini kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Gstlenir.

9.Etkinliklerin siiresine iliskin yénergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda kararhlk gosterir.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan uriinler olusturabilme
Kazanimlar

7.0riinlerini gesitli yollarla sunar.

8.Sunularinda hayali / gergek nesneler kullanir.

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

3.Cevresini farkh bigimlerde diizenler.

Amacl4. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin ozelliklerini soyler.

2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.

Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
Kazanimlar

1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.

2.Atatirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklar yerine getirir.
DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda sz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6ykl vb. yollarla sergiler.

Amac 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanimlar

2.Ayni sesle baslayan sozclikler soyler.

3.KaSyeli sozcikler soyler.

BiLISSEL ALAN

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.
9.Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gére
siralayabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri buylkliklerine gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gére siralar.

7.0laylari olus sirasina gore siralar.

Amag 11. Giinlik yasamda kullanilan belli bagh sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amac 14. Parga-biitiin iliskisini kavrayabilme

Kazanimlar

1.Bir butliniin pargalarini soyler.

2.Uygun sekil veya nesneleri iki es pargaya boler.

3.iki yarimi birlestirerek biitiin elde eder.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazanimlar

1.Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
3.Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

Amag 21. Atatiirk'in Tirk toplumu icin Gnemini agiklayabilme
Kazanimlar

1.Atatlrk'ln getirdigi yenilikleri sdyler.

2.Atatirk'un getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.

OGZBAKIM BECERILERI

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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® Renk kavrami
(ana ve ara renkler)
e Sekil kavrami
(daire, Uggen, kare,
dikdortgen)

¢ Sayi kavrami

e Sisman-zayif

o Alt-Ust

e Mutlu

e Uzgiin

® Sabah, 6gle,
aksam

¢ Diin, bugtin, yarin
e Parga-bitiin

* Bir TraSk
pistine gezi yapilir.
*Miize gezisi yapilir.

e TraSk ve ilk Yardim
Haftasi (Mayis ayinin
ilk haftasi)

¢ Engelliler Haftasi
(18-24 Mayis)
eAnneler Glini (Mayis
ayinin ikinci pazar
gun)

*Miizeler Haftasi
(18-24 Mayis)

eAnneler glinl igin
cocuklarin

hazirladiklari davetiye
araciligiile

anneler, anneler glini
partisine

davet edilir.

eNotlar aracihgi ile
cocuklarrile

birlikte bir miize gezisi
yapmalari
istenir.Cocuklardan
mizede

gorduklerini resimleyerek
sinifa

getirmeleri istenir.
eNotlar araciligi ile sinifta
gergeklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

¢alismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde, gcocuklariyla
yapmalari istenir.

¢ Cocuklara “Kazanim
Degerlendirme
Formu”uygulanir
(Bk.Program Kitabi).




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.
14.Atilan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

10.Yonergeye uygun cizgiler gizer.

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4.Farkh agirhktaki nesneleri dondrir.

5.Farkh agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli bir mesafeye gider.
Amac 4. Kiicuik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yénetebilme

Kazanimlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 8. Farkliliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkh ozelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarinin farkh 6zelliklerini kabul eder.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

1.Yagsamin sirdirulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunliuk yagamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki guizelliklerin korunma nedenlerini soyler.
3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amacg 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigl guzel / rahatsiz edici durumlari séyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
DiL ALANI

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konugmayi baslatir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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4. Belli bir konuda konusmayi stirdiirr.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BiLiSSEL ALAN

Amag 6. Varliklari gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varlklari renklerine gore gruplar.

2.Varliklari sekillerine gore gruplar.

3.Varliklari buytkliklerine gore gruplar.

4.Varliklar miktarlarina gore gruplar.

5.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore gruplar.

6.Varlklari kullanim amaglarina gére gruplar.

Amacg 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

3.Daire, Uggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkl modeller
olusturur.

Amag 11. Giinlilk yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve gikarma yapabilme
Kazanimlar

1.Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykiyd, sarkiyi vb. 6zgilin bir sekilde
tamamlar.

Amag 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

2.Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir.

3.Cozlim yollari icinden en uygun olanlarini seger.
4.Secilen ¢6ziim yollarini dener.

5.En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢c6zim yolunun gerekgelerini agiklar.
OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

7.icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve gikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini soyler.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Z >3 —N > T

* Renk kavrami
o Sekil kavrami
e Sayi kavrami

* Oniindearkasi
nda

o Alt-Ust

¢ Sert-yumusak
e Alcak-ylksek
¢ Sisman-zayif

e Glizel-girkin

e Yakin gevredeki
bir parka gezi
yapilhr.

eCevre Koruma
Haftasi (Haziran
ayinin ikinci haftasi)

¢ Notlar araciligi ile aileler
piknige
davet edilir.

¢ Uygulanan “ Kazanim
Degerlendirme Formu”
dogrultusunda “Gelisim
Raporu”

hazirlanir (Bk. Program
Kitabi).




