Amerikan KoLtor Dernegi®

LIDS

YILLIK PLAN ORNEGI
(36-48 AYLIK COCUKLAR iCiN)



Okulun Adz:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN DIL ALANI
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Sesin kaynagini soyler.
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1.S6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Kiiclik nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

3.Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ ice dizer.

Amacg 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amac 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini soyler.

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baglatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

2.Sesin geldigi yonii belirler.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amac 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken gz temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

BILISSEL ALAN

Amacg 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amacg 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin dzelliklerini séyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Amac 4. Algiladiklarin1 hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini1 uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yliz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amag 3. Dogru beslenmenin dnemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer / iger.
Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
2.Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirhigi yapar.

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina gider.
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KAVRAMLAR

ALAN GEZIiLERI

BELIiRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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¢ Renk kavrami(kirmizi)
« Biiytik-kiictik

* Mutlu

o Uzgiin

«Okul gezilir, tanitilir ve
okulda gorevli kisilerle
tanigilir.

oflkdgretim Haftasi
( Eyliil ay1nin tigiincii haftasi)

sAilelerle veli toplantisi
yapilir.

sEbeveynlerin egitim
gereksinimlerini
belirlemeye yonelik
“Aile Egitimi Thtiyag
Belirleme

Formu” uygulanir.

¢ Cocuklarin gelisim
ozelliklerini iceren
“Gelisim Kontrol Listesi’
dikkate alinarak
cocuklarin gelisimleri
degerlendirilir.
(Bkz.Program Kitab1).

]




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.So6zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Kuguk nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.

4 Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

Amag 4. Kigluk kaslarint kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

SOSYAL- DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini sdyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini sdyler.

Amag 4. Kendi kendini guduleyebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ige baslar..

Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amac 9. Yagamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.

4.Canlilarin bakimini ustlenir ve korur.

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil surdiguni kavrayabilme
Kazanimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kigiler oldugunu soyler.
Amag 11. Estetik 6zellikler tagityan tUrtnler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yurir / dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde trln yapar.

Amagc 15. Ataturk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilr.

DIL ALANI

Amagc 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken / konugurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

BILISSEL ALAN

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.
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Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
gbzlemleyebilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini kargilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari soyler.

2.Varliklarin rengini sdyler.

4 Varliklarin seklini séyler.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklari bire bir eslestirir.

2.Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

Amag 10. Geometrik gekilleri tanityabilme
Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

2.Daire, Ucgen, kare ve dikdoértgene benzeyen nesneleri
gosterir.

Amagc 20. Atatirk' tantyabilme

Kazanimlar

1.Atattrk'in hayati ile ilgili olgulari soyler.

2.Ataturk'in kisisel 6zelliklerini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz c¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katihr.
2.Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirhgi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.
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VE HAFTALAR
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= =R

* Renk kavrami
(kirmizi)

* Sekil kavrami
(daire)

* Blyuk-ktcuk

« Kirli-temiz

* Mutlu

+ Uzgiin

* Hayvanat bahcesine
gezi yapilir.

* Hayvanlari Koruma
Gund (4 Ekim)

* Dinya Gocuk Ginu
(Ekim ayinin ilk

pazartesi guni)

» Cumhuriyet Bayrami

(29 Ekim)

* Kizilay Haftasi

(29 Ekim-4 Kasim)

» Ebeveynlere hayvan
sevgisinin

onemini anlatan broglr
gonderilir.
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AYLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

6.Belirli bir mesafeyi suriinerek gider.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Kicik nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

3.Nesneleri Ust Uste /yan yana / i¢ ice dizer.

4 Nesneleri takar.

Amag 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkh zeminler Gizerinde yurdr.

2.Zemin Uzerine cizilen sekiller Gzerinde yurdr.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini sdyler.

Amagc 6. Bagkalariylailigkilerini ydonetebilme
Kazanimlar

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sézcuklerini kullanir.

Amagc 9. Yagamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.Gunluk yasamdaki kurallara uyar.

Amag 11. Estetik 6zellikler tagityan tUrtnler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yirir / dans eder.

DiL ALANI

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmay! baslatir.

4 Belli bir konuda konusmay! surdirdr.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

Amagc 6. Sozcik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan s6zcukleri fark eder.

2.Yeni sozcuklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen s6zcugin anlamini aciklar.

4.Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BILISSEL ALAN

Amagc 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.
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Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

3. Varliklari sekillerine gore eglestirir.

Amag 10. Geometrik gekilleri tantyabilme

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, Uicgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gésterir.
Amagc 20. Atatiirk' tantyabilme

Kazanimlar

1.Atattrk'in hayati ile ilgili olgulari soyler.

2.Atatirk'in kisisel 6zelliklerini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.
7.icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz c¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer/icer.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
5.0gin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
2.Dinlenme ya da uyku icin gerekli hazirhdi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
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* Renk kavrami
(kirmizi)

+ Sekil kavrami
(daire)

* Kirli-temiz

* Sicak-soguk
* Uzun-kisa

» Sehirde bulunan
Atatirk Anit'na gezi

yapilir.

* Atatlrk Haftasi
(10-16 Kasim)

+ Ogretmenler Giini
(24 Kasim)

* Eylil ayinda ebeveynler
tarafindan

doldurulan “Aile Egitimi
ihtiyac

Belirleme Formu’ndaki
konulardan

biri belirlenir ve bu konu
ile ilgili bir

uzman cagirilir (Bk.
Program Kitabi).

* Notlar aracihgi ile
sinifta

gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirhk

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde,
cocuklariyla

yapmalari istenir.




Okulun Adu:
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik ybnlere dogru uzanir.

6.Belirli bir mesafeyi striinerek gider.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.

4 Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

Amag 4. Kiigik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri sikar.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkh zeminler tizerinde yurdr.

2.Zemin Uzerine cizilen sekiller Gizerinde yurdr.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini tanityabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini sdyler.

2.Duygularinin nedenlerini soyler.

Amag 4. Kendi kendini giduleyebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Bagladigi isi bitirme cabasi gosterir.

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amagc 9. Yagamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.

4.Canlilarin bakimini ustlenir ve korur.

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil surdiginu kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan Grunler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Grln yapar.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgin riin yapar.

DiL ALANI

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amagc 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken / konugurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.
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Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklari renklerine gore eslestirir.
3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

4 Varliklari buyikluklerine gore eslestirir.
Amac 6. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1. Varliklari renklerine gore gruplar.

2. Varliklari sekillerine gére gruplar.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, Ucgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gésterir.

Amac 12. Mekanda konum ile ilgili ydonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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* Renk kavrami
(kirmizi, mavi)
* Sekil kavrami
(daire, kare)

* Sicak-soguk

» Uzun-kisa

« icinde - disind

* Yakin bir
pastaneye gidilir,
pastane gezilir, yeni
yil icin yapilmis
pastalar incelenir.

« Insan Haklari ve
Demokrasi Haftasi
(10 Arahk ginina
icine alan hafta)

* Yeni yil

(31 Aralik-1 Ocak)

« “Aile Egitimi Ihtiyac
Belirleme Formu’nda
ebeveynlerin belirttikleri
bir konu ile ilgili bulten
panosu hazirlanir.

* Notlar araciligi ile
sinifta gergeklestirilen
etkinliklerden 6rnekler
(parmak oyunu,
sekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik calismasi vb.)
verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu érnekleri
evde, ¢ocuklariyla
yapmalari istenir.
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Degisik ybnlere dogru uzanir.

4.S0zel yonergelere uygun olarak yarr.

5.S6zel yénergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapatr.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amag 3. Buyiuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

Amag 4. Kiguk kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri ¢ceker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini soyler.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularint kontrol edebilme

Kazanimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve disincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.

Amagc 4. Kendi kendini gudileyebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Basladidi isi bitirme ¢abasi g0Osterir.

Amagc 6. Bagkalariylailigkilerini ydonetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1§1 sorumlulugu yerine getirir.

Amac 8. Farkhliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amagc 9. Yagamin iyilesgtirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin surdurulebilmesi icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yagsamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.

Amac 12. Cevredeki guzellikleri koruyabilme
Kazanimlar

3.Cevredeki guzellikleri korumada sorumluluk alir.
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Amagc 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordugu guzel / rahatsiz edici durumlari soyler.
3.Cevresini farkl bigimlerde diizenler.

DIL ALANI

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken gz temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmay! baslatir.

4.Belli bir konuda konugmay! strdurir.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

BILISSEL ALAN

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklari séyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini syler.

Amac 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varlklar birebir eslestirir.

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

Amag 6. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gdre gruplayabilme
Kazanimlar

2. Varliklari sekillerine gore gruplar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

Amagc 10. Geometrik gekilleri tantyabilme

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, U¢gen, kare ve dikdodrtgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amac 11. Ginlik yagamda kullanilan belli bagl sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii g0osterir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer/ icer.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer/ iger.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu kurallarina 6zen gosterir.
Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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* Renk kavrami
(mavi, sari)

* Sekil kavrami
(kare, Gcgen)
 Say! kavrami
(1'den 5’e kadar
ritmik sayma)

* Mutlu

* Kizgin

+ iginde-disinda
+ Altinda-Ustiinde
* Hizh-yavas

» Cocuk tiyatrosuna
gezi yapilir.

* Enerji Tasarrufu Haftasi
(Ocak ayinin ikinci
haftasi)

* Notlar araciligi ile
sinifta

gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirhk

calismasi vb). verilerek
ebeveynler
bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde,
cocuklariyla

yapmalari istenir.

* Notlar araciligi ile
ebeveynler okula
davet edilir. Ailelere
¢ocuklarin

gelisim raporlari dagitilir.

» Cocuklara “Kazanim
Degerlendirme
Formu”uygulanir.
(Bk.Program Kitabi).

* Uygulanan “Kazanim
Degerlendirme Formu”
dogrultusunda “Gelisim
Raporu”

hazirlanir (Bk. Program
Kitabr).




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

4.S6zel ydnergelere uygun olarak yurdr.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

4. Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

6.Nesneleri ipe vbh. dizer.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

2.Zemin Uzerine cizilen sekiller Gzerinde yurdr.

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini sdyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini aciklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mazik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

9.Etkinliklerin suresine iliskin ydnergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil sirdigiint kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
2.Ayni kisinin farkl rolleri oldugunu séyler.

Amag 12. Cevredeki guzellikleri koruyabilme
Kazanimlar

1.Cevredeki glzelliklerin korunma nedenlerini sdyler.
2.Cevredeki guzellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri aciklar.
DIL ALANI

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BILISSEL ALAN

Amagc 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme

Kazanimlar
1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.
2.0Olay ya da varliklarin ézelliklerini karsilastirir.
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Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

9.Nesne, durum ya da olay! bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2.Daire, Uicgen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gdsterir.
3.Daire, Uc¢gen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkh modeller
olusturur.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Ybnergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amac 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.Olaylarn olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullani

OZBAKIM BECERILERI

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
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* Renk kavrami
(kirmizi, mavi, sart)
*» Sekil kavrami
(daire, kare, ticgen)
« Say| kavrami
(2’den 5'e kadar
ritmik sayma)

« Altinda-Ustiinde

* Hizli-yavas

+ Once -sonra

« Ince-kalin

* Mutlu

« Uzgiin

* Kizgin

* Oyuncak Mizesi'ne
gezi yapilir.

« Ailelerle veli toplantisi
yapilr.

* Notlar araciligi ile
evdeki

malzemeleri kullanarak,
ailelerin

cocuklari ile birlikte
adlandirma,

eslestirme calismalarini
evde

yapmalari istenir.




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

10.Belli bir yukseklikten atlar.

14.Atilan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
14 .Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Buyik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢c gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkh agirhktaki nesneleri geker.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

3.Duygularinin sonuglarini aciklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amagc 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.

Amag 9. Yagsamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.Gunluk yagsamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.

4.Canlilarin bakimini ustlenir ve korur.

Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan Grunler olusturabilme
Kazanimlar

2.0zgiin siir, dyku, sarki vb. soyler.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde urtin yapar.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgln Urlin yapar.

Amag 12. Cevredeki guzellikleri koruyabilme

Kazanimlar

2.Cevredeki glzellikleri korumak igin yapilmasi gerekenleri aciklar.
3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.

DIL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

3.Sesin ozelligini soyler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 6. Sozcuk dagarcigini gelistirme

Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sézcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

4.Gorsel materyalleri aciklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykul gibi kompozisyonlar olusturur.
BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir.
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Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

5. Varliklarin sayisini séyler.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

3. Varliklari sekillerine gore eslestirir.

8. Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

Amag 6. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gdre gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklari renklerine gore gruplar.

2. Varliklari sekillerine gore gruplar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

2.Daire, Ucgen, kare ve dikdoértgene benzeyen nesneleri gosterir.
3.Daire, Ucgen, kare ve dikddrtgenleri kullanarak farkli modeller

olusturur.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme

Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Amac 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1. Olaylari olus sirasina goére soyler.

2. Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve dizenli kullanir.

6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.iginde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amac 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme

Kazanimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgl kurallarina 6zen gosterir.

4.Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ icmekten
kacirr.

5.0§un zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
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* Renk kavrami
(kirmizi, mavi, sari,
yesil,mor)

* Sekil kavrami
(daire,ucgen,kare)
« Sayi kavrami

+ Once-sonra

+ ince-kalin
 Ayni-farkl

+ Oniindearkasi
nda

« Kitiphaneye
gezi duzenlenir.

* Orman Haftasi

(21-26 Mart)

* Dlnya Tiyatrolar Glnu
(27 Mart)

« Kltuphaneler Haftasi
(Mart ayinin son
pazartesi

glnu)

» Ebeveynlere “kitabin
onemi” ile

ilgili brostr gonderilir.

* Notlar araciligi ile
aileler piknige

davet edilir.

* Notlar araciligi ile
sinifta

gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler
bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde,
cocuklariyla

yapmalari istenir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
5.S06zel ybnergelere uygun olarak kosar.

10.Belli bir ytikseklikten atlar.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak cizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir gti¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

2.Belli bash duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 4. Kendi kendini giduleyebilme

Kazanimlar

2.Bagladidi isi bitirme cabasi gosterir.

Amag¢ 10. Toplumsal yagamin nasil strdigtnu kavrayabilme
Kazanimlar

3. Kendi kiltirtintn belli bash 6zelliklerini agiklar.

4. Farkli kltarlerin belli bash 6zelliklerini soyler.

Amag 11. Estetik dzellikler tagiyan trunler olusturabilme
Kazanimlar

4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun Urlin yapar.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

Amagc 15. Atatirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilr.

2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
DIL ALANI

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 6. Sozcik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan s6zctikleri fark eder.

2.Yeni sO6zcuklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen s6zcugin anlamini aciklar.

4.Yeni 6grendigi s6zcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
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Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarint hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eglestirebilme
Kazanimlar

6.Varlklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

7.Varlklari kullanim amaclarina gére eslestirir.

8.Nesneleri sayilarina gore eglestirir.

Amagc 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Amagc 13. Bir éruntudeki iligkiyi kavrayabilme
Kazanimlar

1.Modele bakarak nesnelerle 6riintl olugturur.

2.Bir 6runtide eksik birakilan dgeyi soyler.

Amag 20. Atatirk't tanityabilme

Kazanimlar

1.Atatirk'in hayati ile ilgili olgulari sdyler.

2.Ataturk'un kisisel dzelliklerini sdyler.

Amagc 21. Ataturk'in Tirk toplumu icin 6nemini agiklayabilme
Kazanimlar

1.Atattrk'n getirdigi yenilikleri soyler.

2.Atatirk'in getirdigi yeniliklerin 6nemini aciklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
2.Dinlenme ya da uyku icin gerekli hazirhdi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZIiLERI

BELIiRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Z > n—2Z

« SayI kavrami

* Renk kavrami
(kirmizi, mavi, sari,
yesil, mor, turuncu)
 Ayni-farkh

+» Oniindearkasi
nda

* Sert-yumusak

* Bos-dolu

+ 23 Nisan
senliklerine gidilir.

* Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami

(23 Nisan)

* Dlnya Kitap Guni
(23 Nisan guninu igine
alan hafta)

* Notlar aracihgi ile
kitiphaneci

bir veli ya da bu meslegi
yapan bir

kisi sinifa davet edilerek
kitaplar

hakkinda konusulur.

* Notlar araciligi ile
sinifta

gerceklestirilen
etkinliklerden

ornekler (parmak oyunu,
tekerleme,

oyun, okuma-yazmaya
hazirlik

calismasi vb.) verilerek
ebeveynler

bilgilendirilir ve
ebeveynlerin bu
ornekleri evde,
cocuklariyla

yapmalari istenir.




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

M
A
Y
|
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PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

8.Belli bir yukseklige tirmanir.

9.Tirmanilan ytkseklikten uygun sekilde iner.

10.Belli bir yukseklikten atlar.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

2.Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.

3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.

Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini yénetebilme
Kazanimlar

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket s6zcuklerini kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9.Etkinliklerin suresine iligkin ydnergeye uyar.

Amag 8. Farkhliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

3.Cevresini farkli bicimlerde duzenler.

Amagc 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin dzelliklerini soyler.

2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.

Amag 15. Ataturk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katihr.

2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
DIL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku vb. yollarla sergiler.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gézlemleyebilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

8.Nesnelerin icinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
9.Nesne, durum ya da olay! bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklari birebir eslestirir.

2.Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklari sekillerine gore eslestirir.

6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

8.Nesneleri sayilarina gore eglestirir.

Amag 6. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklari renklerine gore gruplar.

2.Varlklari sekillerine gére gruplar.

Amagc 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amag 11. Giunluk yagamda kullanilan belli basli sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembol gosterir.

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 icindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amac 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
Amag 21. Ataturk'dn Tirk toplumu icin 6nemini agiklayabilme
Kazanimlar

1.Ataturk'in getirdigi yenilikleri soyler.

2.Ataturk'un getirdigi yeniliklerin énemini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
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* Renk kavrami
(yesil, turuncu, mor)
*Sekil kavrami
(daire, Gcgen, kare)
*Say! kavrami

« fiisman-zayf

» Sabah-6gleaksam
* Sert-yumusak

* Bos-dolu

* Goztepe Trafik
Pistine gezi yapilr.

« Trafik ve Ik Yardim
Haftasi (Mayis ayinin

ilk haftasi)

* Engelliler Haftasi (18-
24 Mayis)

* Anneler Ginu (Mayis
ayinin ikinci pazar gunu)
* Miizeler Haftasi (18-
24 Mayis)

* Notlar araciligi ile
anneler giina

partisine davet
edilir.Cocuklarin
hazirladigi kartlar
annelere verilir.

* Eylil ayinda ebeveynler
tarafindan doldurulan
“Aile Egitimi

intiyag Belirleme
Formu”ndaki
konulardan biri belirlenir
ve bu konu

ile ilgili bllten panosu
hazirlanir.

» Cocuklara “Kazanim
Degerlendirme Formu”
uygulanir

(Bk. Program Kitabi).




Okulun Adu:

YAS GRUBU(AY):36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Z > X — N > T

PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.S6zel ydnergelere uygun olarak yurar.

5.S06zel ybnergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi strinerek gider.

7.Belli bir yukseklige ¢ikar.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak cizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir,

Amag 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4 Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 5. Bagkalarinin duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Baskalarinin duygularini ifade eder.

2.Bagkalarinin duygularini paylasir.

Amagc 6. Bagkalariylailigkilerini yonetebilme

Kazanimlar

9.Etkinliklerin suresine iligkin yonergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

DiL ALANI

Amag 2. Konugurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmay! baslatir.

4.Belli bir konuda konugmay! surdurr.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
g6zlemleyebilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini sdyler.

8.Nesnelerin icinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi styler.
Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Z > X — N > T

Amag 10. Geometrik sekilleri tantyabilme

Kazanimlar

3.Daire, Uicgen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur.

Amac 11. GUnlik yagsamda kullanilan belli bagl sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolu gosterir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Y6nergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarlailgili neden-sonug iligkisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, dykiyu, sarkiyi vb. 6zgin bir
sekilde tamamlar.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
OZBAKIM BECERILERI

Amagc 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigcimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

7.icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda bagvurulabilecek telefon numaralarini soyler.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Z >3 —N > T

* Renk kavrami
(yesil, turuncu, mor)
+ Sekil kavrami
(daire, kare, ticgen)
« Sayi kavrami

« fiisman-zayif

» Sabah, 6gle,
aksam

» Gece-gundiiz

* Az-cok

* Yakin cevredeki
bir piknik alanina
gezi yapilir.

» Cevre Koruma Haftasi
(Haziran ayinin ikinci
haftasi)

* Notlar araciligi ile
aileler yil sonu
degerlendirme toplantisi
icin okula

davet edilir.

» Uygulanan “Kazanim
Degerlendirme Formu”
dogrultusunda “Gelisim
Raporu”

hazirlanir (Bk.Program
Kitabi).




